	Proje Adı :AKIL KUYUSU

	Proje Tanıtımı : Unutulmaya yüz tutmuş geleneksel Türk oyunlarını tanıtmak ve öğretmek
Öğrencilerimizin problem çözme ,akıl yürütme ,öngörü ,sabır ve birlikte oynama imkanı vermek aynı zamanda teknoloji bağımlılığından kurtarmak ve sosyalleşmesini sağlamak. 


	1- Proje yöneticisi: Muhammet KAPUCU
2- Proje Danışman Öğretmeni:  Lütfü DEMİR
3- Telefon : 05057271274 -05072336591
4- Projenin başlatılma gerekçeleri 

Bu projenin başlatılmasının gereği: Öğrencilerimizin kendilerini, yeteneklerini keşfetmesi aynı zamanda oyunun öğrenmenin bir parçası olduğunu oyun oynayarak sosyalleşeceğini, oyun oynayan çocuğun psikolojisinin daha iyi olacağı amacıyla başlatılmıştır. 
5- Projenin amacı :  Sosyal ve yetenekli öğrenciler kazanmak 
6.Projenin hedefleri: 1.Çocukların oyun ile büyümesi
                                    2. Düşünen ve problem çözen bireyler 
                                    3. Olumsuz davranışları azaltmak
7.Proje çıktıları ve başarı ölçütleri 

Projenin gerçekleştirilmesi durumunda elde edilecek çıktılar :
                                     1.mutlu çocuklar 
                                     2. dikkat eksikliğinin azalması
                                     3.sosyal çocuklar 
                                     4. derslerde başarı
                                     5.Olumsuz öğrenci davranışlarında azalma
8.Projenin hedef kitlesi:Tüm öğrenciler 
9.Projenin işleyişi: Şehit İsa Eken İlkokulunda akıl ve zeka sınıfı açmak .Akıl ve zeka oyunları sertifikalı öğretmenlerimizin haftanın üç günü ders dışı egzersiz yapması.Okul öğretmenlerinin oyun ve fiziki etkinlikleri dersinde geleneksel oyunlara yer vermesi
10.Tahmini Zaman:Projenin Başlangıç Tarihi 12.10.2015  Bitiş Tarihi 01.06.2016
11.Tahmini Maliyet:Düzenlenecek kutlamalar için hediye alımları için yaklaşık 500 TL
12.İşbirliği yapılacak kurum ve kuruluşlar: 1.Okul aile birliği 2.Hayırsever vatandaşlar 3.İlçe esnafları
13.Kaynaklar: 1.İç Kaynaklar: Okul aile birliği ve öğrenci velileri


  2.Dış Kaynaklar: Eskipazar İlçe Kaymakamlığı ve İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü

14.Riskler:1.Projenin hedeflenen zaman içerisinde bitmesi sürecinde projeyi uygulayan öğretmenin tayinin çıkması 

                  2.Kaynak bulmada yaşanacak olumsuzluklar. 

                  3. Bazı oyunlar esnasında yaralanmaların ve kazaların meydana gelmesi


	


YENİLİKÇİ VE ÖZGÜN YÖNLERİ

	Bu proje ;Çocukları sevdiği bir şey(oyun) ile çocukluğunu yaşatmak oyun oynamanın gereksiz boş bir şey olmadığını aksine oyun zihni ve bedeni geliştirdiğinin farkına varılması hedeflenmiştir.



